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Actividad semana 12 (22 - 26 de junlo)

Nombre: Curso:

Recuerda: Esta guia no es obligacion imprimir, la puedes desarrollar en tu
cuaderno.
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aclividad 1

- Obgerva lag imagenes y dibuja un objeto que olucione el problema, sigue el ejemplo,

luego colorea lag imageneg:

Problema que golucionar | Objeto que soluciona Nobmbre del objeto
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Jugar bajo el gol en la playa

Jugar en la pigcina, pero no ge
nadar
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aclividad 2

- Observa el ejemplo:

Objeto elegido Que le agregaria Dibujo del objeto final

Le agregaria una Q
goma, para que gea //
mag rapido y facil “ /

borrar.

- Elije uno de log objetos y mejéralo, agregale digerio o parteg, utiliza tu imaginacion

Objeto elegido Que le mejorariag Dibujo del objeto final

Recuerda gi tienes dudag nog puedes escribir un correo, recuerda que
tambien estamog en la aplicacion “Clage Dojo”




